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Resumen: La Universidad de Sevilla (US), con mas de 50.000 alumnos,
es una de las mas importantes de Espafia. En la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria Informatica de la US se imparten varios grados y
masters relacionados con la programacion, computadoras, informatica
y ciencias de la salud.
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INTRODUCCION: ¢ QUE ES LA US?

La Universidad de Sevilla (US) es una universidad publica con sede en Sevilla, Andalucia (Espafia). Es una
de las dos universidades publicas de Sevilla, junto con la Universidad Pablo de Olavide. Es la tercera
universidad espafiola por nimero de estudiantes y la primera de Andalucia, asi como una de las méas
antiguas, con mas de 500 afios. Es una universidad destacada a nivel mundial en Ingenieria y
Tecnologia.

l —” B Ingeni&riﬂ Informdatica

Mas de ochenta mil personas integran la comunidad universitaria de la US entre alumnos, profesores y
profesionales de administracién y servicios. Cuenta con un notable patrimonio hist6rico artistico, en el
que destacan siete edificios declarados Bien de Interés Cultural.

Es impulsora, junto con la Universidad de Malaga, del proyecto Andalucia TECH, que obtuvo la
categoria de Campus de Excelencia Internacional otorgada por el Ministerio de Educacion espafiol. En
este marco se ofrecen distintas titulaciones compartidas, entre ellas un Grado en Ingenieria Electrénica,
Robética y Mecatronica.

¢QUE ESTUDIOS RELACIONADOS CON LA INFORMATICA Y PROGRAMACION IMPARTE LA US?

Los estudios superiores de Informatica en la Universidad de Sevilla iniciaron su andadura en el curso
académico 1985/1986, con la adscripcion de la titulacién de Diplomado en Informatica (Especialidades
Gestion y Sistemas Fisicos) a la antigua Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica Industrial.

A mediados de los noventa la informatica en la Universidad de Sevilla consigue su estatus de Ingenieria,
pero adn sin un centro propio.

En julio de 2001, el Consejo de Gobierno de la Junta de Andalucia aprobd la creacién de la Escuela
Técnica Superior de Ingenieria Informética (ETSII), con sede en el edificio de la antigua Escuela Técnica
Superior de Ingenieros Industriales. Este Centro es responsable, hoy en dia, de tres titulos de Grados y
un doble Grado de Ingenieria Informatica:

- Grado en Ingenieria Informatica — Ingenieria de Computadores.

- Grado en Ingenieria Informatica — Ingenieria del Software.

- Grado en Ingenieria Informética — Tecnologias Informaticas.

- Doble Grado en Ingenieria Informatica — Tecnologias Informaticas y Matematicas.
- Grado en Ingenieria de la Salud.

En la Escuela de Ingenieria Informatica se imparten los siguientes masteres oficiales:
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- Méster Oficial en Ingenieria Informética: habilita para el ejercicio de la profesion de Ingeniero
Informatico. El acceso a este master es para graduados en Ingenieria Informatica, asi como para
Ingenieros Técnicos o Diplomados en Ingenieria Informética.

- Master Oficial en Logica, Computacion e Inteligencia Artificial: cuyo objetivo fundamental es
complementar la formacion del alumnado impartiendo materias de caracter interdisciplinar, que les
permitan relacionar los conocimientos adquiridos en su formacion académica de ingenieria y obtener
una vision global de las disciplinas de Logica Matematica, Ciencias de la Computacion e Inteligencia
Artificial, asi como una especializacion en areas y temas concretos de las mismas, cercanos a las
actividades 1+D+I de los grupos de investigacion del area. El acceso a este master es para graduados en
Ingenieria Informéatica, Matematicas, Telecomunicaciones, Fisica, Ciencias y Técnicas Estadisticas e
Ingenieria de la Salud.

Finalmente existen también estudios de doctorado y otros estudios de distinto nivel.

LOS GRADOS DE INGENIERIA INFORMATICA

Entre los grados en Ingenieria Informatica impartidos en la Universidad de Sevilla tenemos, en primer
lugar, el de Ingenieria del Software. Su objetivo es formar en planificacién, direccién de proyectos,
elicitacién y analisis de requisitos, disefio, pruebas o gestion de la configuracion y ciclo de vida del
software. En segundo lugar, la Ingenieria de Computadores habilita a profesionales en el disefio,
construccion, implementacion y aplicacion de sistemas informaticos, redes de computadores y, en
general, sistemas controlados por computador. Por Gltimo, la Ingenieria de Tecnologias Informaticas,
gue dota con una formacién comun a sus estudiantes y permite posteriormente la especializacion en
una de sus tres menciones: Sistemas de Informacion, Tecnologias de la Informacion y Computacion.

A continuacién, vamos a detallar el plan de estudios de los tres grados, contemplando asi, las asignaturas
gue tienen en comun y las que no. Algunas asignaturas son anuales (12 créditos), mientras que otras son
cuatrimestrales (6 créditos). Por otra parte, el Trabajo de Fin de Grado tiene asignados 12 créditos, al igual
gue las asignaturas anuales. En la tabla, la primera columna indica curso y cuatrimestre. Por ejemplo 2° C1
indica segundo curso, primer cuatrimestre.
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Ref. PLAN DE ESTUDIOS EN INGENIERIAS INFORMATICAS UNIVERSIDAD DE SEVILLA: ASIGNATURAS OBLIGATORIAS

1°C1 | Todos los grados en Ingenieria Informatica:

e Fundamentos de Programacion 1

e  Calculo Infinitesimal y Numérico

e  Circuitos Electronicos y Digitales

e  Fundamentos Fisicos de la Informética
e Introduccién a la Matematica Discreta

1°C2 | Todos los grados en Ingenieria Informética:
e  Fundamentos de Programacion 2
e  Administracién de Empresas

e Algebra Lineal y Numérica

e  Estadistica

e  Estructura de Computadores

2°C1 | Todos los grados en Ingenieria Informatica:
e Andlisis y Disefio de Datos y Algoritmos 1
e Introduccion a la Ingenieria del Software y los Sistemas de Informacién 1
e  Matemética Discreta
e  Redes de Computadores
Ingenieria del Software, Tecnologias Informaticas: Ldgica Informatica
Ingenieria de Computadores: Tecnologia de Computadores

2°C2 | Todos los grados en Ingenieria Informatica:
e Analisis y Disefio de Datos y Algoritmos 2
e Introduccién a la Ingenieria del Software y los Sistemas de Informacion 2
e  Sistemas Operativos
e Arquitectura de Computadores
Ingenieria del Software: Arquitectura e Integracion de Sistemas Software
Tecnologias Informaticas: Arquitectura de Redes
Ingenieria de Computadores: Disefio de Sistemas Digitales

3°C1l | Todos los grados en Ingenieria Informatica: Inteligencia Artificial
Ingenieria del Software:
e Disefioy Pruebas 1
e  Proceso Software y Gestion 1
e  Modelado y Simulacion Numérica
e  Procesamiento de Sefiales Multimedia
Tecnologias Informaticas:
e  Comun para Computacion y Sistemas de Informacion:
- Configuracion, Implementaciéon y Mantenimiento de Sistemas Informaticos
- Programacion Declarativa
e  Comun para Computacion y Tecnologias de la Informacion:
- Tecnologias Avanzadas de la Informacion
- Procesadores de Lenguajes
e  Comun para Sistemas de Informacion y Tecnologias de la Informacion:
- Gestion de Sistemas de Informacion
- Gestion y Estrategia Empresarial
Ingenieria de Computadores:
e Arquitecturay Tecnologias de Redes 1
e  Sistemas Paralelos y Distribuidos
e  Software de Sistemas
e Teoria de Grafos

3°C2 | Ingenieria del Software:
e Disefioy Pruebas 2
e  Proceso Software y Gestion 2
e Ingenieria de Requisitos
e Arquitecturay Servicios de Redes
e Modeladoy Visualizacion Gréfica
Tecnologias Informaticas:
e Comun para todas: Sistemas de Informacion Empresariales
e  Comun para Computacion y Sistemas de Informacion: Matematica Aplicada a Sistemas de Informacion
e  Comun para Computacion y Tecnologias de la Informacién: Sistemas Inteligentes
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Ref. PLAN DE ESTUDIOS EN INGENIERIAS INFORMATICAS UNIVERSIDAD DE SEVILLA: ASIGNATURAS OBLIGATORIAS
e  Comun a Sistemas de Informacion y a Tecnologias de la Informacién: Arquitectura de Sistemas Distribuidos
e  Computacion: Ampliacion de la Inteligencia Artificial + Optativa 1
e  Sistemas de Informacion: Optativa 1 + Optativa 2
e Tecnologias de la Informacion: Sistemas Orientados a Servicios + Optativa 1
Ingenieria de Computadores:
e Arquitecturay Tecnologias de Redes 2
e Desarrollo de Aplicaciones Distribuidas
e  Geometria Computacional
e Periféricos e Interfaces
e  Sistemas Empotrados y de Tiempo Real 1
4°C1 | Todos los grados en Ingenieria Informatica: Planificacion y Gestién de Proyectos Informéaticos
Ingenieria del Software:
e  Evolucion y Gestion de la Configuracion
e  Optativa 1 + Optativa 2 + Optativa 3
Tecnologias Informaticas:
e Mencion Computacion:
- Interaccion Persona-ordenador
- Matematicas para la Computacion
- Optativa 1 + Optativa 2
e  Mencion Sistemas de Informacion:
- Administracién de Sistemas de Informacion
- Gestion de Procesos y Servicios
- Optativa 1 + Optativa 2
e  Mencion Tecnologias de la Informacion:
- Infraestructura de Sistemas de Informacion
- Matemética Aplicada a Tecnologias de la Informacion
Ingenieria de Computadores:
e  Sistemas Empotrados y de Tiempo Real 2
e Laboratorio de Disefio de Hardware
e  Optativa 1 + Optativa 2
4°C2 | Todos los grados en Ingenieria Informatica: Trabajo de Fin de Grado

Ingenieria del Software:

e Ingenieria del Software y Practica Profesional + Optativa 1 + Optativa 2

Tecnologias Informaticas:

e  Mencién Computaciéon: Modelos de Computacion y Complejidad + Optativa 1 + Optativa 2

e Mencion Sistemas de Informacion:
- Inteligencia Empresarial

- Modelado y Andlisis de Requisitos en Sistemas de Informacion

- Optativa

e Mencion Tecnologias de la Informacion: Computacion Movil + Optativa 1 + Optativa 2
Ingenieria de Computadores: Optativa 1 + Optativa 2 + Optativa 3

Optativas para todos los grados:

- Practicas Externas

- Seguridad en Sistemas Informaticos
e Internet

- Teledeteccion

- Procesamiento de Iméagenes

Optativas para
Tecnologias
Informaticas:

- Gestion de Procesos y
Servicios

- Matemética Aplicada

Digitales a Tecnologias de la
- Acceso Inteligente a la Informacién | Informacion
- Criptografia

- Estadistica Computacional

- Aplicaciones de Soft Computing

- Gestion de la Produccion

- Tecnologia, Informatica y Sociedad

Optativas para Ingenieria
del Software:

- Ampliacion de
Administracion de
Empresas

- Derecho en la Informatica
- Métodos Cuantitativos de
Gestion

- Complementos de Bases
de Datos

- Optimizacion de Sistemas

Optativas para Ingenieria
de Computadores:

- Procesamiento Digital de
Sefales

- Plataformas Hardware de
Aplicacion Especifica

- Robotica y Automatizacion
- Sistemas de Adquisicion y
Control
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INSTALACIONES

La Escuela de Ingenieria Informaética se ubica en el campus de Reina Mercedes de la Universidad de
Sevilla, proxima a las facultades de Fisica y Matematicas, al Centro de Recursos para el Aprendizaje y la
Investigacion (CRAI), al Centro de Desarrollo Tecnolégico e Industrial (CDTI) dependiente del Ministerio
de Ciencia e Innovacion, y a otros centros. Cuenta con un edificio amplio dotado de biblioteca, aulas,
salon de actos, sala de grados, laboratorios, reprografia, despachos, aparcamiento, jardines, etc.

ENSENANZA VIRTUAL.

La Universidad de Sevilla dispone de un entorno virtual organizado donde los profesores facilitan el
material necesario para el alumnado. Esta plataforma se organiza en base a las asignaturas de las que
esta el alumno matriculado. Por tanto, es necesario disponer de un usuario y contrasefia llamado UVUS
(Usuario Virtual de la Universidad de Sevilla), facilitado por la Universidad, para acceder a este entorno.

EL SISTEMA DE EXAMENES EN LA US.

La US contempla la evaluacion alternativa. Esto significa que, aparte de la evaluacién ordinaria basada
en un examen Unico por asignatura al final del cuatrimestre, se ofrece la posibilidad de una evaluacién
que se apoya en el seguimiento del alumno, trabajos y exdmenes parciales.

EL SISTEMA DE PRACTICAS EN LA ETSII.

La ETSII colabora con un gran nimero de empresas en materia de practicas a la que pueden acceder
todos los alumnos de la Escuela. Las practicas en empresas en general estdn muy bien valoradas por el
alumnado, como via para adquirir una formacion mas solida y como toma de contacto con el mundo
laboral.
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Cuando se terminan, se debe pedir su evaluacion (si es curricular) o reconocimiento (si es
extracurricular).

Las practicas curriculares se reconocen como créditos reglados dentro de las titulaciones de la ETSII, y
por ello actlan como una asignatura mas que esta regida por una normativa y por unos plazos
concretos. Como cualquier otra asignatura tienen un proceso de inscripcion, seguimiento y evaluacién
que el alumno debe seguir.

SALIDAS PROFESIONALES.

La Ingenieria Informatica en general se encuentra entre las titulaciones con mayor demanda en el
mercado laboral, especialmente dentro el sector de las nuevas tecnologias. Un listado no excluyente de
posibles salidas profesionales es el siguiente:

- Direccién y organizacion de proyectos de sistemas de informacion empresarial.
- Andlisis e implantacion de procesos de negocio basados en sistemas informaticos.
- Consultoria tecnoldgica y auditoria informatica.

- Gestion de redes y seguridad informatica.

- Disefio y desarrollo de sistemas inteligentes en un entorno empresarial.

- Cientifico de datos e ingenieria de datos.

- Departamentos de investigacion, desarrollo e innovaciéon.

- Ingeniero de requisitos (analista).

- Arquitecto de software y servicios.

- Consultor de software y servicios.

- Administracion de bases de datos.

- Responsable de seguridad TIC.

- Responsable de pruebas.

Ademas, los ingenieros e ingenieras de computadores encuentran trabajo en sectores como el
aeroespacial, el disefio de robots, la dom@tica, la informatica industrial, y un largo etcétera.

CONCLUSIONES.

La Universidad de Sevilla imparte diferentes grados en Ingenieria Informatica. Dispone de numerosas
especialidades que se adaptan a las nuevas necesidades del mercado y al gran crecimiento que esta
sufriendo esta disciplina. Ademas de estas especialidades, el estudiante tiene a su disposicion una gran
variedad de asignaturas optativas segun sus preferencias. Todo ello permite la formacion de
profesionales altamente cualificados y con gran demanda en el mercado laboral.

Para hacer un comentario o consulta utiliza los foros aprenderaprogramar.com, abiertos a cualquier
persona independientemente de su nivel de conocimiento.
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